
موضوعية الفكرة 



يبدأ تكوين العادات الأساسية للقراءة من الصف الأول ابتدائي من خلال تعلم 

بعض المهارات كمعرفة الحروف والربط بين الكلمة والصورة  والتمييز الصوتي 

بين نطق الحروف والتمييز البصري بين أشكالها المختلفة وربط الحروف 

بحركاتها وسكناتها وتكوين عادة البحث عن المعاني اثناء قراءة الكلمات ويتم 

ذلك في اطار اكساب الطالب الشغف بتعلم القراءة وحب المعرفة وخير وسيلة 

لأداء هذه المهمة الشاقة تكون بأسلوب اللعب والمتعة والفرح فيكون المنطلق لنا 

.التعلم واللعب الهادف لإثراء المعرفة 

ومن هذا الهدف قمت بتصميم ألعاب تعليمية وطورت بعض هذه الألعاب كألعاب 

الليدو

التي تخدم الطالب في المهارات السابقة وتكون قابلة للتطوير والاستفادة منها 

فابتكرت  ألعاب لتثبيت حفظ الحروف . بأكثر من طريقة على مدى العام الدراسي 

ولعبة أخرى لتحليلها  حرف بحرف  ولعبة أخرى لربط الحروف بكلمات . جيدا 

ولعبة اخرى للربط بين الصورة والكلمة, من معلومات الطالب 

لعدة فوائد ( بنرات) وراعيت عند التصميم أن تكون واضحة وجاذبة وعلى  

• أن يشعر الطالب بأنه جزء من هذه اللعبة مندمج فيها بجسمه وعقله فيكون 

.تأثره بها أكثر 

• كل لعبة تخدم مهارة تدريسية أو أكثر

• 3سهولة الاستخدام فخلال دقيقة تفرش على الأرض ويبدأ في التنفيذ وخلال 

دقائق عند الانتهاء منها ارجاعها الى الخزانة مما يعني توفير الوقت بشكل 

من مكان إلى اخر وبنفس الوقت تكون البنراتوسهولة حمل هذه , كبير جدا 

مناسبة ليستفيد منها الأخوة الزملاء معلمي الصف الأول من خلال بنك 

.الوسائل بالمدرسة 



للمعلم فيمكن تدريب حصص الانتظار  ويمكن الاستفادة من هذه الألعاب  في 

الطلاب عليها وتوفير بطاقات تحوي اسئلة مع الإجابات سواء ثقافية او منهجية 

وقد ركزت في هذه التجربة على أن يكون الطالب هو محور . من خلال المعلم 

المشروع بالكامل فهو الذي ينظم اللعبة ويطرح الاسئلة ويقيم الاجابة ويقدم العون

للطالب الغير متقن للمهارة وكونت فرقة مخصصة للاستعانة بهم على ترتيب 

اللعبة عند انتهاء الوقت وكل ذلك في جو من المرح والسرور 







نشر  شهادة شكر من مكتب التعليم بالصفا ل

صولهم  المبادرة على معلمي المكتب مباشرة في ف

ومع طلابهم  في مدارسهم  



: يمايلتم بناء دليل تفسيري لكل الألعاب وفق   

http://cutt.us/ANVc7

http://cutt.us/ANVc7


لتعليمية  توصية اجتماع التميز بالمدرسة بالاستفادة من مشروع الألعاب ا

 المطبق وتعميمه على المعلمين 

https://drive.google.com/file/d/16Fa4C1JifPjy9CXYhM-
CX27YgQB2_Y6P/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/16Fa4C1JifPjy9CXYhM-CX27YgQB2_Y6P/view?usp=sharing


 

دورة الألعاب التعليمية للمعلمين مع شواهد التنفيذ وذلك بعد

السابق للجنة التميز والجودة الإجتماع  

https://drive.google.com/file/d/1U3NCbivRZluNkChMVlad_oTP1-
_cwdGe/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1U3NCbivRZluNkChMVlad_oTP1-_cwdGe/view?usp=sharing




قمت بعمل مصفوفة أولويات اتخاذ قرار في جعل الاستراتيجيات التالية           

لتعليم ااستراتجية–استراتيجية الالعاب التعليمية –استراتيجية العصف الذهني ) 

في ان يكون لأحدى هذه الاستراتيجيات الأولوية في أثناء سير ( التعاوني 

: الحصص الدراسية وهذه المصفوفة هي كما يلي 

الالعاب العصف الذهنييالتعلم التعاونالمعيار 

التعليمية

النسبة وزن المعيار

المئوية

27.5%11/47/32.73يالتعلم التعاون

14.2%4/118/21.42العصف الذهني

58.5%3/72/815.85مية الالعاب التعلي

10%100

ص ومن خلال الجدول يتضح أولويتي في تطبيق استراتيجية الألعاب خلال الحص

.الدراسية أولا ثم بقية الاستراتيجيات حسب الجدول السابق 



ل تم توزيع الأعمال على الفريق وتوزيع بطاقات عليهم ليعتادوا على المشاركة والعم



م تغيير مسمى قائد ألعاب ويقوم بتنظيم سير اللعبة وضبط القانون وتقييم المشارك ويت

:القائد باستمرار لإتاحة الفرصة للطلاب بالمشاركة وهذه قائمة بالطلاب الأساسيين 

المسمىاسم الطالب م

قائد ألعاب علي فايز الغامدي1

قائد ألعاب راكان بندر الشهري2

قائد ألعاب محمد عوض الحسيني3

قائد ألعاب يزن المطيري 4

المسمىاسم الطالب م

منظم ألعاب نايف الغامديعبدالله1

منظم ألعاب رائف ملا 2

منظم ألعاب الفارسيرواد3

منظم ألعاب سعود نايف الغامدي4



المسمىاسم الطالب م

مرتب ألعاب دغريريبدر قاسم 1

مرتب ألعاب مؤيد الشريف 2

مرتب ألعاب فهد جمعان الزهراني 3

مرتب ألعاب سعيد الحارثي4

ويقوم هذا الفريق بتجميع الألعاب ولف اللعبة وإعادتها في الخزانة أو في المكان 

المخصص لها ويكون لهم ميزة خاصة في إعطائهم فرصة للعب أكثر 

سهولة التخزين من خلال تخصيص خزانة في حجرة الصف الدراسي لترتيب 

الألعاب فيها بطريقة منظمة 







ليه وظيفة في تفسير ظاهرة اللعب من خلال نظريته بأنها تضفي عبياجيهويرى 

لك إلى  بيولوجية حيث يوصف اللعب بأنه تكرار للنشاط والتدريب حيث يؤدي ذ

د على أهمية يؤكبياجيهلذلك فإن . تمثل المواقف والخبرات الجديدة تمثلًا عقلياً 

لعب فإنه يحول  اللعب في مجال التعلم والتعليم حيث أن الطفل حين يمارس سلوك ال

وهذا  ’ فية المعلومات الواردة اليه من اللعبة لتصبح جزءاً لا يتجزأ من بنيته المعر

عمل كوسيلة  وبالتالي فإن اللعب ي, يؤدي إلى تعزيز هذه البنية المعرفية ويدعمها 

. تعليمية تعلمية تهم المعلمين بالدرجة الأولى   

• . عمان . دار المسيرة , 51ص , علم نفس اللعب , 2017:محمد أحمد ,صوالحة 

.الأردن   

 

• لمتوازن وفق ونستنتج مما سبق بأهمية اللعب وريادته في بناء الطفل السليم ا

ها العديد من والتي أخذ ب. باستخدام اللعب في التعلم المناديةبياجيهنظرية 

عب  الدول في مجال تعلمهم وبناء مناهجهم الدراسية على أساس استخدام الل

. كأداة محفزة للمعرفة   

•

ليتم البناء االسنتأكيد على أهمية اللعب الحر وبنفس   

 العاطفي والاجتماعي والروحي المتوازن وأن استخدام اللعب 

. يعتبر ريادة غير مسبوقة عند دمجه بالتعلم   

 

http://cutt.us/ljobL

http://cutt.us/ljobL


:التعليمفيالفلنديةالتجربةاستعراضخلالومن  

منذعلّمينالمتوقدراتوميولحاجاتمراعاةعلىفنلندافيالتعليمنظامحرصنرى

أجواءلتوفيرعتسالتيالأطفالرياضفيذلكلمسناوقد.المبكّرةالغضّةطفولتهم

.للصغاروالحريةوالمتعةوالتسليةاللعب  

هذارحتطوقد.تعليمهافيالناجحةفنلنداتجربةمننتعلّمأنيمكنلذلك

 التساؤل

جزئيًّا؟ولوالتجربةهذهنطبّقأنالمدرسيمجتمعنافينستطيع,وهل  

:أقولالأسئلةهذهعنوالسريعةالموجزةللإجابة  

 

ولكننا,مجتمعاتفيالتربيّةجهازفيبحذافيرهافنلنداتجربةتطبيقيُمكنلا

:نهامبعضًاأذكرالتجربة,هذهمنوالأفكارالتوجّهاتبعضاستلهامنستطيع  

 

• منمنبثقةةأصيلتكونلمدارسناتربويّةفلسفية/رؤيابلورةعلىالجادّالعمل

!خارجيّةمصادرمنمستعارةأومقتبسةوغيروطموحاتناوواقعناظروفنا  

• -اذلتخوبدون–المحليّةوالسلطاتالدولةفيالمسؤولةالجهاتمنالمطالبة
والتربيّةعليمالتمتطلّباتتلائمبحيثلمدارسناالتحتيّةالبنيّةوتحسينبتغيير

!والعشرينالحاديالقرنفي  

• .بتدائيةالاالمرحلةفيوخصوصاًمدارسنافيالمتبعةالتدريسأساليبمراجعة  

• مععلاقتهموالمناهج,وتطبيقالتعليمفيواستقلاليّتهمالمعلّميندَوْرمراجعة

والمشاركةالتعاونعلىنؤكّدبحيثمدارسهموخارجمدارسهمفيبعضهم

!التنافسعلىوليسالمتبادلوالإثراء  

• .لألعاباخلالالتعليميّةمنالعمليّةفيوإشراكهمللطلابواسعةحريّةترك  



الوقتهذافيملحةضرورةالميدانفيونشرهاالتعلمومبادراتتجاربتبنييكونوقد

فيبلقطفالفنلنديالتعليمعلىحكراًتكنلمالذكرالآنفةفالتجربةًتحديدا

أصبحالذيالألمانيالتعليموفياليابانتعليموفيأيضاًالجنوبيةكورياتعليم

خلالنموالتعلموالحدائقالغاباتلزيارةالدراسياليوممنكبيرةأوقاتاًيخصص

.واللعبالطبيعيةالبيئة  

جدةامعةجفيالماجستيرمرحلةفيدراستيخلالمنتعلمتهذكرهسبقماكل

.الدوليةالمقارنةالتربيةمسار  



فألوان  عند رؤية الشعار سيتكون لديك الشعور الإيجابي تجاه المبادرة

عة الشعار متناسقة ومتناغمة تفوح منها روائح الحماس والبهجة والمت

.أثناء طلب العلم 

ولا , لمعالى يتكون الشعار من صورة رمزية للمعلم آخذاً بيد طلابه إلى ا

. إلا بطلب العلم والجد والاجتهاد الإرتقاءوسيلة لهم لهذا 

لى  وقد تم اعتماد هذا الشعار كهوية لهذه المبادرة من خلال وضعه ع

.جميع الأعمال المخصصة للمبادرة 



سعة دائرة 
المستفيدين



آمل التكرم بفتح هذا الرابط

https://youtu.be/DbBdk-zRaVg

https://youtu.be/DbBdk-zRaVg








فا شهادة شكر من مكتب التعليم بالص

اشرة لنشر المبادرة على معلمي المكتب مب

هم  في فصولهم ومع طلابهم  في مدارس







تطبيق المبادرة في دولة الإمارات العربية المتحدة 

فئة 2018من خلال لقائي مع المعلمة الفائزة بجائزة خليفة التربوية لعام 

المعلم المتميز 

رت وقد باد. تم عرض المبادرة عليها في تطبيقها مع طلابها وتم التنفيذ 

الأستاذة فاطمة سعيد الميل في عرض ونشر المبادرة على معلمات 

أخريات ليستفدن منها في مجال الألعاب المعرفية 







https://twitter.com/alnamozgia3/status/108
2925359383887872

https://twitter.com/alnamozgia3/status/1082925359383887872




ادرة ولاستمرار الأثر على المجتمع وذلك بمشاركتي كمتطوع في  مب

جامعة الملك عبدالعزيز  بهذه الألعاب لتعليم اللغة العربية لغير

 الناطقين بها 



عقد الشراكة مع أولياء الأمور المرسل لهم من بداية السنة 



شدة التأثير 



يدينوفيما يلي بيان للأدوات المستخدمة لقياس أثر المبادرة على المستف  



360مقياس 











https://twitter.com/alnamozgia3/status/1090972211807166465

https://twitter.com/alnamozgia3/status/1090972211807166465


آمل المرور الكريم على هذه الشواهد للاختبار القبلي 

والبعدي والنتائج

https://drive.google.com/file/d/1p
WmEDGIU3BOgzLOQfte9FmAHun

NjSojR/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1pWmEDGIU3BOgzLOQfte9FmAHunNjSojR/view?usp=sharing


https://drive.google.com/file/d/1p
3FobyCurc7Z9wtZaFf48066P1P3oV

9g/view?usp=sharing

آمل التكرم بفتح تحليل نتائج الاختبار القبلي

والبعدي 

https://drive.google.com/file/d/1p3FobyCurc7Z9wtZaFf48066P1P3oV9g/view?usp=sharing


الاستبانة

1439لتتبع الأثر لعام 

https://twitter.com/edu2015b13/status/
993972237073043456

https://twitter.com/edu2015b13/status/993972237073043456






%81.93نسبة متوسط مقدار التحسن في المستهدفين القياس السابقة  هي بنسبة 

% 81.6



https://drive.google.com/file/d/1PUV
wjIqqHJctQgf2-

0Dq5jTbWCgzjvzm/view?usp=sharing

آمل منك التكرم بمشاهد هذا الرابط الذي يحوي 

كيركباتريكنموذج 

لقياس أثر المبادرة 

استخدمت هذا النموذج لمعرفة مقدار 

% 81التحسن السابق المذكور 

وكيف وصلت لهذه النتيجة 

https://drive.google.com/file/d/1PUVwjIqqHJctQgf2-0Dq5jTbWCgzjvzm/view?usp=sharing


يتم قياس رضا الطلاب بعد أداء الألعاب لمعرفة مدى رضاهم 
https://www.instagram.com/p/BtNiL8ZBifg/?utm_source=ig_sh

are_sheet&igshid=1260soa836si9

https://www.instagram.com/p/BtNiL8ZBifg/?utm_source=ig_share_sheet&igshid=1260soa836si9


يتم قياس رضا الطلاب بعد أداء الألعاب لمعرفة مدى رضاهم والابتسامة 

والفرح على وجوههم ولله الحمد  



مشاركة الطالب في تقييم نفسه وبمشاركة 
الأهل والمجتمع 

الإلكترونيةالألعابخلالمن

https://youtu.be/KIH9b-p0kAM

https://youtu.be/KIH9b-p0kAM


قياس الرضا من خلال استبانات منوعة 

https://drive.google.com/file/d/13vUmiEoUyefM
PWd7Uylmn1A0lr7YPQ3H/view?usp=sharing

وزعت على أولياء  الأمور أكترونيةاستبانة 

1439نهاية العام الدراسي 

https://twitter.com/edu2015b13/s
tatus/993972237073043456

https://drive.google.com/file/d/13vUmiEoUyefMPWd7Uylmn1A0lr7YPQ3H/view?usp=sharing
https://twitter.com/edu2015b13/status/993972237073043456






https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfVe8ZbHexwl9nx
BUQRwJTliwkgrrqvr6-x8I2E6bF0tfSs2A/viewform?usp=sf_link

1441استبيان  رضا ولي الامر 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfVe8ZbHexwl9nxBUQRwJTliwkgrrqvr6-x8I2E6bF0tfSs2A/viewform?usp=sf_link














تفاعل آراء أولياء الأمور خلال 

العام الدراسي         



فرص الاستمرار 





: مراحل تقييم المبادرة وفق المراحل 

تقويم يتقويم تشخيص

بنائي 

تقويم ختامي

دليل تقويم للمبادرة لجمع البيانات وتشخيص الواقع وبناء ال

وتكوين فريق العمل وإنهاء الخطة الشاملة 

تقويم للمبادرة أثناء إجراء المبادرة بأنشطتها المختلفة 

والتعرف على رضا المستفيدين من المبادرة 

تقويم للمبادرة في نهاية المرحلة الرابعة من التدرج الزمني

ويتم إصدار الأحكام وتقييم الأنشطة ورسم التطلعات 

المستقبلية 

1

2

3

123



: الأدوات المستخدمة في مرحلة التقويم التشخيصي 

• تقييم القائد من خلال المقابلة المفتوحة

• استطلاع الرأي  من المعلمين 

• التقييم الشخصي        

• ملف الإنجاز 









 التغذية  وفيما يلي بيان للأدوات المستخدمة لتقويم المبادرة للاستفادة منها في

 الراجعة  أثناء التقويم البنائي 



ام أسلوب جمع البيانات لتقديم التغذية الراجعةاستخد

التنفيذي في المبادرة مفهوم التغذية الراجعة :
ألأداءملاءمة مجموعة من البيانات  والمعلومات نتلقاها  عند أداء المبادرة  لمعرفة  مدى

للهدف ويجب أن تكون اموجهة للهدف ومحددة وفورية وواضحة واشراك المتعلمين فيه .

أهمية التغذية الراجعة :
التقييم-الدافع -التعزيز -الإخبار 

مصادر التغذية الراجعة :
1- من خلال التفكير التأملي: فريق التميز والجودة  





https://drive.google.com/file/d/182BFG
hKHm13MvR9EjZSJ89BOoHcD6qsY/view

?usp=sharing

آمل منك التكرم والاطلاع على شواهد أدوات التقويم المرتبطة بأهداف 

المبادرة 

https://drive.google.com/file/d/182BFGhKHm13MvR9EjZSJ89BOoHcD6qsY/view?usp=sharing


ارتباط الأدوات بأهداف المبادرة 

















وبالتالي فجميع الأعمال تتم 9001الإيزوحصلت المدرسة على شهادة 

اليابانية لتجميع كايزنوقد تم اعتماد أداة . وفق آليات الجودة الشاملة 

مقترحات التحسين وأيضاً وفق نتائج  تقويم مراحل تنفيذ المبادرة 

https://drive.google.com/file/d/1VMIuJzHiHDUUDS40Wk40I
gw1Izu5Mz_w/view?usp=sharing

بناء مقترحات التحسين المستمر 

https://drive.google.com/file/d/1VMIuJzHiHDUUDS40Wk40Igw1Izu5Mz_w/view?usp=sharing


https://youtube.com/shorts/xqFg
QoOsf6k?feature=share

استخدام لعب الأطفال في التعلم والتقويم والتطوير

كتعلم المهارات الصوتية المختلفة  

https://youtube.com/shorts/xqFgQoOsf6k?feature=share










تنفيذ إجراءات التحسين







 هدايا وجوائز للمشاركين

 شهادة شكر للمعلمين



تم الاستفادة من هذه المؤتمرات الخاصة 

الكايزونبالجودة في تعلم الأدوات ومنها 



إمكانية التوسع 



التوسع من حيث التطبيق 



الخطاب المرسل على الوزارة  باقتراح أن يتم 
التدريب على المبادرة للمعلمين من خارج المنطقة 

ويتم اعتمادها على منصة التدريب المعتمدة 



https://drive.google.com/file/d/13U8IDm7YI
yoOzHL5nqSxM-

XCvuKAnK4S/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/13U8IDm7YIyoOzHL5nqSxM-XCvuKAnK4S/view?usp=sharing


• المنتجات العلمية للمبادرة 

1438

14391440

1441

مخطط زمني 

للمبادرة 















قياس الرضا من خلال استبانات منوعة 



 استمرار الأثر 

❖ في ثباته على الأرض مدة طويلة : على المكان    

❖ الطالب والمعلم والمجتمع : على البشر   



وهو مستمر في الاستفادة منه 1439خلال العام بنرتم تطبيق المبادرة على 

 داخل الصف الدراسي 

• ادة دهانات أما في هذا العام فتم تنفيذ المبادرة على الأرض باستخدام م

ويلة وتمتاز هذه المادة بثباتها القوي على الأرض لمدة طالأيبوكسي  

•  كما تتميز هذه المادة بالاستدامة وعدم ضررها على البيئة 



اته   استمرارية الأثر على الطالب  من خلال التعلم المستمر مدى حي

المهارات فتعليمه من خلال اللعب يساعد في بقاء المعلومات وسرعة إتقان  



 وفي الختام 

لى مر الأزمان نسأل الله تعالى أن يتقبل هذا العمل وينفع به المسلمين ع  

رب العالمين والحمدلله  


